
REGULAMIN 

Rajdu “Wtynczŏs na Ślōnsku” 

Edycja IV 

 

 

 

§ 1. Uwagi 

1. Ilekroć w treści regulaminu pada określenie “rajd”, zapis tyczy się Rajdu “Wtynczŏs na 

Ślōnsku” Edycja IV. 

 

§ 2. Organizator  

1. Organizatorami rajdu “Wtynczŏs na Ślōnsku” jest Komisja Historyczna Hufca ZHP Żory.  

2. Partnerem gry jest Muzeum Miejskie w Żorach. 

 

§ 3. Zasady rajdu 

1. Rajd odbędzie się na terenie miasta Żory od godziny 18:00 dnia 31.05.2024 do godziny 18:00 

dnia 01.06.2024. 

2. Celem rajdu jest upamiętnienie działalności opozycyjnego podziemia okresu stanu 

wojennego, a także przybliżenie uczestnikom realiów życia codziennego w PRL. 

3. Warunkiem uczestnictwa rajdzie jest zgłoszenie zespołu liczącego 4-6 osób (dalej 

nazywanego “patrolem”). 

4. W rajdzie mogą wziąć udział patrole w wieku starszoharcerskim i wędrowniczym (13-16 oraz 

16-21 lat) 

5. Zadaniem uczestników rajdu jest wykonanie wyznaczonych zadań i stawienie się na punkcie 

końcowym uzyskując uprzednio jak największą liczbę punktów oraz jak najlepsze wczucie się 

w rolę(patrz pkt. 7). 

6. W trakcie rajdu, za wykonywanie zadań patrole zdobywają określoną liczbę punktów 

w formie Złotówek. 

7. Fabułą rajdu jest Stan Wojenny w Polsce. Uczestnicy będą wcielać się w role mieszkańców 

Polski Ludowej tegoż okresu. Wszyscy członkowie patrolu są zobowiązani do przygotowania 

własnych strojów fabularnych, bazujących na ubraniach cywilnych z lat 80, XX w.  

8. W trakcie rajdu zespoły mogą poruszać się pieszo, za pomocą darmowej komunikacji 

miejskiej (na własną odpowiedzialność!), na hulajnogach lub rowerach. Zabronione jest 

użycie prywatnych samochodów, chyba że pochodzą z epoki. 



9. Uczestnicy rajdu zobowiązani są do przestrzegania zasad Kodeksu Ruchu 

Drogowego. Nieprzestrzeganie KRD jest równoznaczne z dyskwalifikacją patrolu.  

10. Gra toczy się w normalnym ruchu miejskim, w związku z czym uczestnicy są zobowiązani 

zachować szczególną ostrożność. 

11. Charakter gry powoduje, że patrole poruszają się bez nadzoru organizatorów. 

12. Patrole muszą posiadać pełnoletniego opiekuna patrolu, który będzie poruszał się z patrolem 

w trakcie gry. 

13. Patrole spoza Hufca ZHP Żory, muszą posiadać ważną polisę NNW i okazać ją w dniu 

rozpoczęcia rajdu lub przesłać na adres mailowy organizatora: historyczna@zory.zhp.pl.  

14. Uczestnicy przystępując do rajdu biorą na siebie pełną odpowiedzialność. W przypadku osób 

niepełnoletnich odpowiedzialność za taką osobę ponosi opiekun patrolu.  

15. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub patrol niniejszego regulaminu, złamania zasad 

fair-play, bądź utrudniania rajdu innym uczestnikom w dowolnym momencie rajdu, 

organizatorzy mają prawo do wymierzenia kary punktowej i/lub wykluczenia z gry. Decyzja 

organizatorów w tej kwestii jest ostateczna.  

16. Organizatorzy mogą nie wyrazić zgody na start uczestnika w rajdzie, jeśli stwierdzą, iż ten jest 

pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających.  

17. Organizatorzy nie ponoszą odpowiedzialności za zachowania uczestników rajdu mogące 

naruszyć porządek publiczny lub dobra osobiste osób trzecich.  

18. Organizatorzy nie są stroną między uczestnikami, a osobami trzecimi, których dobra mogą 

być naruszone w czasie rajdu.  

19. Uczestników rajdu obowiązuje Prawo Harcerskie, a jego nagminne nieprzestrzeganie jest 

równoznaczne z dyskwalifikacją patrolu. 

 

§ 5. Uczestnicy rajdu i zgłoszenia  

1. Zgłoszenia odbywają się poprzez formularz zgłoszeniowy w aplikacji Microsoft Forms. Link do 

formularza: https://forms.office.com/e/7arkhQEFQM . 

2. Uwaga! Limit patroli wynosi 20. O zakwalifikowaniu się patrolu decydować będzie kolejność 

zgłoszeń. Patrole, które nie dostaną się na główną listę, trafią na listę rezerwową. 

3. Zgłoszenia dokonuje TYLKO JEDNA osoba z patrolu – patrolowy. 

4. Zgłoszenia trwają do 31.03.2024 

5. Po upłynięciu terminu zgłoszeń, na podany w formularzu adres e-mail zostaną wysłane 

ważne informacje dotyczące rajdu, więc #staytuned. 

6. Każda z osób biorących udział w grze musi być w dobrym stanie zdrowia, umożliwiającym 

udział w grze.  

https://forms.office.com/e/7arkhQEFQM


7. Każdy patrol zobowiązany jest do zabrania w dniu rajdu: 

• Stroju fabularnego, 

• 1.5 litra wody; 

• Zeszytu i przyborów do pisania; 

• Naładowanego telefonu; 

• Śpiwora. 

8. Koszt każdego uczestnika rajdu wynosi odpowiednio: 

- Dla patroli zgłoszonych od stycznia do lutego: 50 zł od osoby 

- Dla patroli zgłoszonych w marcu: 70 zł od osoby 

Powyższa kwota jest płatna przelewem na konto Hufca ZHP Żory po zgłoszeniu patrolu. 

9. Poprzez rejestrację i udział w rajdzie uczestnik wyraża zgodę na:  

− wzięcie udziału w rajdzie na warunkach określonych w niniejszym regulaminie;  

− przetwarzanie przez organizatora danych osobowych uczestników w zakresie niezbędnym dla 

przeprowadzenia gry {zgodnie z rozporządzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 

2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r o Ochronie Danych Osobowych w UE (RODO)}- 

opublikowanie przez organizatora na łamach stron internetowych, portali 

społecznościowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika. 

 

§ 6. Zadania do wykonania przez patrole: 

1. Przygotowanie strojów fabularnych. 

2. Uważne czytanie informacji dotyczących gry. 

3. Zapłacenie wpisowego. 

4. Zaprojektowanie strajkowego transparentu i przesłanie go organizatorom na dres E-Mail: 

historyczna@zory.zhp.pl.  z tytułem “NAZWA PATROLU” 

5. Wydrukowanie swojego dowodu osobistego (wraz ze zgłoszeniami udostępnimy jego wzór). 

 

OSTATECZNY TERMIN PRZESŁANIA ZADAŃ, TO 30.04.2024! 

 

§ 6. Zwycięzcy rajdu 

1. Zwycięzcy gry zostaną wyłonieni najpóźniej w ciągu tygodnia od jego zakończenia. 

2. W rajdzie nagrodzone zostaną trzy najlepsze patrole, które zdobędą największą liczbę 

punktów. Przewidziana jest także nagroda specjalna dla osoby z najlepszym strojem 

fabularnym 

 



§ 7. Postanowienia końcowe  

1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie rajdu (https://zory.zhp.pl/wtynczos-na-slonsku). 

2. W kwestiach dotyczących przebiegu rajdu, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, głos 

rozstrzygający należy do organizatorów.  

3. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania rajdu z 

ważnych przyczyn. 

4. Organizatorzy zastrzegają sobie prawo wprowadzania zmian w niniejszym regulaminie.  

5. Wszelkie pytania dotyczące gry prosimy kierować bezpośrednio na adres e-mail: 

historyczna@zory.zhp.pl. 

https://zory.zhp.pl/wtynczos-na-slonsku

