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Poradnik modelarski dla harcerzy i nie tylko.

Stopy wody pod kilem!

To powiedzenie styszat chyba kazdy harcerz wodny, czy pasjonat zeglarstwa. Ale co to w ogole jest
kil, po co jest zagiel i czym jest ten ,grozny” bom? Na te pytania staramy sie odpowiadac na zbidrkach
z budowy todzi i innych ptywajacych jednostek, czy zwyktych zajeciach bosmansko-szkutniczych.

A jak po meczacej teorii, z mnéstwem okreslen do zapamietania inaczej przeéwiczy¢ budowe jachtu,
typy ozaglowania i olinowania jak nie poprzez budowe wtasnego jachtu? Biorgc pod uwage obecng
sytuacje w naszym kraju postanowiliémy zainspirowa¢ naszg druzyne do podjecia samodzielnych
dziatan modelarskich, z wykorzystaniem dostepnym materiatow.

0d zbiorki online do szkutnika wizjonera

W ramach uzupetnienia zbidrki online z budowy todzi bosman 90 Harcerskiej Druzyny Wodnej Prébnej
dziatajacej w Hufcu ZHP Zory wpadt na pomyst stworzenia poradnika modelarskiego dla cztonkéw
druzyny. Zamierzenia byty proste - nauka poprzez zabawe. Jak sie okazato po kilku dniach, nasi
harcerze nie majg problemow z potgczeniem 4 réznych typéw todzi w jeden. Dzieki temu widzimy, ze
mamy u siebie przysztych szkutnikdow wizjonerow!

Od projektu do modelu

Oczywiscie na samym poczatku musi powsta¢ projekt. Aby go wykona¢ szukamy inspiracji w
zaglowcach i jachtach realnych rozmiaréw. Dzigki samodzielnemu poszukiwaniu harcerze poznajg
znane polskie zaglowce oraz jachty, odkrywajg réznorodnosc¢ jednostek ptywajgcych. Moze przy okazji
zapoznajg sie z historig SY Zawisza Czarny lub SV Dar Pomorza? Zbudowanie modelu na potke

to pierwsze wyzwanie, ktore stawiamy naszym harcerzom. Z czasem zaczng montowac¢ komory
wypornosciowe i balast, a u tych ambitniejszych by¢ moze pojawi sie i miecz - model stanie sie wtedy
prawdziwym ptywajgcym jachtem, a harcerze zapamietajg lepiej niz kiedykolwiek, jaki element
jednostki ptywajacej jest jej niezbedny i dlaczego. W prace modelarska trzeba wtozyé wiele pracy,
jednak daje ona ogromng satysfakcje i pozwala na praktyczne zdobywanie wiedzy poprzez
doswiadczanie swiata i stawianie wyzwan.

Podaj dalej!

Jak sie okazato, w naszej druzynie tworzenie modelu czesto byto pracg wspdlng harcerza i rodzica,
czy rodzenstwa. Okazato sie, ze zwykte zadania harcerskie potrafig zaangazowac catg rodzine, czesto
inspirujgc i pobudzajac do wspdlnej zabawy i eksperymentowania. Mam nadzieje, ze i wy je odkryjeciel!
Widzac, jak wspaniate efekty praca nad modelami przyniosta w naszej jednostce postanowilismy
poda¢ dalej nasz poradnik. Mam nadzieje, ze harcerze z Waszych druzyn réwniez odkryja w sobie

et

szkutnicze talenty!

pwd. Dominika Darul ZJ

Druzynowa 90 Harcerskiej Druzyny Wodnej Probnej, dziatajgcej
w Hufcu ZHP Zory. Majgc 10 lat postanowita, ze odbuduje
$rodowisko wodne w Hufcu. Dzisiaj spetnia swoje cele
prowadzac druzyne. Inicjatorka i liderka Festiwalu Piosenki
Wodnej, laureatka miejskiego tytutu Super Wolontariuszki
2019.

O autorze
pwd. Radostaw Godek JSM

Bosman 90 Harcerskiej Druzyny Wodnej Prébnej. W swojej
harcerskiej karierze petnit funkcje komendanta hufca oraz
/ kwatermistrza hufca Zory. Od zawsze sercem i duchem
-\ J zwigzany z dziatalnoscia druzyn wodnych. Przyjmujac funkcje
bosmana poczut sig jak ryba w wodzie. Potrafi zrobi¢ co$ z
niczego. Dwa patyki i kawatek sznurka wystarcza mu, aby
przygotowa¢ zajecia na caty dzien i zbudowac niezwyktg
maszyne.




galgr,oszenie ,
o Mmajsterkowania

Zapraszam Was do majsterkowanial Majsterka jest
formg pracy niezwykle popularng w gromadach
zuchowych - a po wyjsciu z nich zaczyna zanikac.

W srodowiskach, ktdére opierajg swojg prace na
technikach harcerskich zastepuje jg pionierka.
Rozwdj umiejetnosci manualnych i zdolnosci
praktyczno-technicznych u harcerzy jest tak samo
istotna jak u zuchow.

Majsterkujagc z dziecmi dbamy o rozwdj ich
umiejetnosci, zaradnosci i samodzielnosci.

Propozycja, ktorg dla Was przygotowaliSmy moze
by¢ realizowana zaréwno w druzynach wodnych, jak
i druzynach harcerskich (zielonych, jak czasem
nazywajg nas wodniacy). Wspdlne majsterkowanie
jest zajeciem rozwijajagcym, a dodatkowo
eksperymentowanie z dzieckiem jest tez $wietnag
alternatywa od spedzania czasu przy komputerze i
zadan pisemnych, ktérych w obecnej sytuacji
mamy zdecydowanie zbyt wiele.

Hm. Anna Buksa

Komendantka Hufca ZHP Zory




EKWIPUNEK

MATERIALY, KTORE MUSISZ PRZYGOTOWAC
PRZED ROZPOCZECIEM PRACY

A Narzedzia

Przygotuj narzedzia. Potrzebne beda:
nozyczki, nozyk, gwézdz lub dtuto, pedzle.
Zastanow sie co mozesz wykorzystac.
Popro$ o asyste osobe dorosta, ktéra
pomoze Ci wybra¢ odpowiednie narzedzia.

A Materiaty

Bedg potrzebne gtéwnie na kadtub i zagiel.
Przygotuj materiaty takie, jakie znajdziesz w
domu. Postaraj sie zuzyé to co juz masz, w
pierwszej kolejnosci poszukaj materiatéw do
ponownego wykorzystania. Bedziesz
potrzebowad: papier, plastikowe pudetka,
drewienka, puszke lub materiat.

W modelarstwie bardzo wazna jest estetyka
pracy, dlatego przygotuj réwniez farby,
mazaki lub okleine, resztki tapety lub papier
kolorowy.

v Stocznia

Do stworzenia wtasnej stoczni nie potrzebujesz wiele. Wystarczy
biurko lub stolik, ktéry odpowiednio przygotujesz. Pamigtaj, aby
zabezpieczy¢ blat - najlepiej podktadajgc co$ pod miejsce pracy.
Warto tez zabezpieczy¢ sie okularami ochronnymi lub przytbica - to
wazne, poniewaz bedziesz korzystac z ostrych narzedzi. Przydadzg
sie rowniez rekawice ochronne. Takie same zabezpieczenia muszg
mie¢ wszyscy pracownicy Twojej stoczni. Jedli boisz sie bataganu -
stocznig mozesz zorganizowac w ogrodku, garazu lub na balkonie.

v Wskazowki na dobry
poczatek

Zaczynajac przygode ze sktadaniem modeli nie musisz mie¢ zadnych
wyjatkowych umiejetnosci. Wystarcza checi oraz odrobina
cierpliwosci. Praca nad modelami jest czasochtonna i czesto wymaga
pos$wiecenia jej kilku godzin. Przygotuj sobie co$ do picia oraz
przekaski - moga sie przydac, kiedy wpadniesz w wir pracy. Polecamy
réwniez przygotowanie sobie odpowiedniego szkutniczego nastroju.
Idealne bedg do tego piosenki zeglarskie.

Mozesz réwniez poprosi¢ o pomoc rodzenstwo lub kogo$ dorostego -
wspodlna praca by¢ moze okaze sie Swietng rodzinng zabawa.

Gotowi? Zaczynamy!



" Model
- .. profilowy

- e
. ‘ Woyciety z papieru lub z recyklingu, np. sztywna
- - » ' tkanina, karton, plastik. Materiaf powinien
4 samodzielnie sie wyginac.

I
Krok 1. Wybor projektu

Wybierz  projekt, ktdérego model chcesz
stworzy¢. Inspiracji moze by¢ mnéstwo. Mozesz
zaprojektowac swoj wymarzony jacht lub statek,
zaglowke, okret. Mozesz takze zainspirowac sie
poszukujgc okretéw w internecie, czy w
podrecznikach historii. Warto napisac kilka stow
o tym, dlaczego wybrates akurat ten model.

I
Krok 2. Tworzymy ptaski profil kadtuba

Taki profil to ksztatt okretu (lub innego sprzetu
ptywajgcego) wzdtuz kadtuba, czyli od dziobu do
rufy. Widzimy tédke z boku. Profil odrysowujemy
na wybranym materiale i wycinamy.

I
Krok 3. Sktadamy model profilowy

Jesli wybrates$ okret lub statek ktory ma inne,
charakterystyczne elementy przymocuj je, w taki
sposdb, aby profil boczny byt charakterystyczny,
tak jak jego pierwowzor.

I
Krok 4. Stabilizacja modelu

Jesli Wasz model jest chybotliwy mozna
utwardzi¢c go za pomoca patyczkéw do
szasztykéw, szpatutek, czy kartonika. Mozna do
— " tego wykorzystac rowniez patyczek do ciasta lub
wstazke i klamerke. Stabilna konstrukcja bedzie
dodatkowym utatwieniem, jesli bedziemy chcieli
wykona¢  pamigtkowg fotografie = swojego
modelu.



Zadania do wykonania

I
Zadanie 1. Zdjecie modelu z autorem

Wykonaj zdjecie modelu razem z twérca. Nie
zapomnij ubra¢ munduru lub chusty druzyny.
Gotowe zdjecie przeslij do swojego
druzynowego. Zdjecie bedzie $wietng pamigtka
rozpoczecia przygody z modelarstwem.

1 [
Zadanie 2. Teatr cieni

Rzu¢ cien swojego modelu na $ciane. Zadanie
najlepiej bedzie wykona¢ wieczorem, kiedy w
pomieszczeniu jest ciemno. model nalezy
podséwietli¢ dodatkowa lampa, idealna do tego
zadania bedzie latarka. Dodatkowo, jesli zrobisz
wiecej modeli bedziesz mdgt urzadzi¢ spektakl w
teatrze cieni.

! [
Zadanie 3. Gabinet osobliwosci

Swadj model wykorzystaj do stworzenia
osobliwego obrazu. Moze bedzie to przygoda na
morzu Twojego ulubionego pluszaka? Moze
model idealnie wpisze sie w krajobraz?
Mozliwosci jest nieskonczenie wiele!

1 [
Zadanie 4. Dla leniuchéw




Model
brytowy

Model stojacy - na potke. Samodzielnie stojacy
i stabilny, waznym elementem tego modelu jest
ptaskie dno.

I
Krok 1. Tworzenie kadtuba

Najlepiej wybra¢ materiat tatwy w obrdbce, taki
jak styropian, pianka, kora lub deseczka. Kolejny
etap to nadbuddéwka, ktdérg powinno sie wykonac
z podobnych materiatéw, lub pudetka po
zapatkach, czy nakretkach. Dobierz rozne kolory
materiatu lub pomaluj czeéci modelu by

rozréznic¢ kadtub i nadbudowe.

Nastepnie przygotowujemy maszty i zagle oraz
inne elementy, jesli Wasz projekt je przewiduje.

—
Krok 2. Swiatta nawigacyjne

Pamietaj o zaznaczeniu podstawowych Swiatet
nawigacyjnych! To bardzo wazne, aby Wasz okret
byt bezpieczny.

I
Krok 3. Rozbudowa projektu

Ten model jest juz brytg i bedzie mozna go
podziwia¢ z kazdej strony, z wyjgtkiem spodu.
Powinien by¢ symetryczny (wzdtuz kadtuba).
Zadbaj jednak o to, aby byto wida¢ rdéznice,
pomiedzy dziobem, a rufa. Zwrdé¢ uwage na

odzwierciedlenie rzeczywistosci - wiekszosé
statkow ma olinowanie i burty réwnomierne i
symetryczne
]

Krok 4. Mocowanie elementéw ruchomych

Wyposaz swoj model w elementy ruchome -
zagiel, pirackie dziato, bandere lub kotwice. Jesli
to Twdj pierwszy model wybierz element
nieskomplikowany, ktéry bedzie dopetnieniem
Twojej pracy.

I
Krok 5. Opisz jednostke

Okresl zastosowanie swojej  jednostki
ptywajacej, liczebnosc¢ zatogi, opisz jej historie...




Zadania do wykonania

I
1 Zadanie 1. Zdjecie zatoki
[ J ° LJ
- o I Wykonaj zdjecie swojego modelu w specjalnie
przygotowanej zatoce. Moze by¢ to zatoka
S o 4 biurkowa lub potkowa - pochwal sie tym, co
l udato Ci sie przygotowac¢. Model mozesz
wykorzystac do inscenizacji bitwy morskiej lub
jako ozdobe.
? I
PR Zadanie 2. Dla znudzonych
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Model.
ptywajacy

Model ptywajacy bedzie mozna wodowaé. To
Isvzletny pomyst na zabawe w basenie ogrodowym
ub wannie.

I
Krok 1. Przygotowanie zaplecza

Przed rozpoczeciem prac nalezy zapewni¢ sobie
dostep do wody. W warunkach domowych moze
to by¢ miska lub garnek, kilku bosmandw testuje
nawet swoje modele w tyzce wody. Wazne, ze
konieczny bedzie zbiornik wodny, na ktérym
wyprébujecie, czy Wasz model ma odpowiednig
wypornosc i czy jest stabilny.

I
Krok 2. Wybér kadtuba

Kadtub wykonujemy z materiatow, ktory bedzie
unosit sie na powierzchni wody. Do tego celu
mozecie wykorzysta¢: odpowiednio przycietg
butelke pet, karton po mleku lub doku, czy
puszke po rybkach.

I
Krok 3. Dociazenie modelu

Modet ptywajgcy musi zosta¢ odpowiednio
docigzony. Bez tego moze okazac sie zbyt lekki,
aby stabilnie ptywac. Jesli Twoj model bedzie
zbyt chybotliwy bedzie sie wywracat. Gdy tak sig
zdarzy nalezy docigzy¢ kadtub balastem. Do tego
celu mozna wykorzysta¢ plasteling, kawatek
metalu (np. $rubke), mozna tez uzy¢ innych
materiatow.

I
Krok 4. Montaz sprzetu i zdobnictwo

Montujemy Zagle lub mocujemy wystrugane
pagaje. malujemy, ozdabiamy lub pozostawiamy
recyklingowy wyglad, dowolnie umieszczajac
wtasng nazwe na burcie.




Testy do wykonania

[
Test 1.

Pierwszy test mozesz przeprowadzi¢ w naczyniu,
ktore wykorzystywates podczas tworzenia
modelu. Podczas pierwszego testu ptywalnosci
tafla wody powinna by¢ spokojna.

[
Test 2.

Test drugi wymaga bardziej ekstremalnych
warunkoéw. Drugi test to tafla wody, po wybuchu
podwodnego wulkanu. Dmuchaj za pomoca
wezyka lub rurki pod ptynacy kadtub.

[
Test 3.

Trzeci test wymaga ruchu wirowego na tafli
wody. Aby przeprowadzi¢ ten test zanurz w
wodzie koncéwke prysznica by nada¢ wodzie
ruch wirowy.

! I
Zadanie dla leniwych i znudzonych
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